Move Dance Contest - STREET - VERSENYSZABALYZATA

Jelen versenyszabalyzat 2025. 09.01-t6l visszavonasig érvényes.
A Move Dance Contest (tovabbiakban MDC) a tdncosok és résztvevOk motivacios hatterét

tamogat6 rendezvénysorozat.

A rendezvénysorozat fo célja:

- hazai és nemzetkozi versenyzési lehetdség biztositasa

- szinpadi megjelenés a magabiztossag novelésére, a félénkség
lekiizdésére, - edzés kedv novelése a versenyrendszer altal,

- Onbizalom épitése a célok elérésén keresztiil,

- a kitartasuk jutalmazasa: éremmel, oklevéllel, ajandékkal

I. NEVEZES

1. A felkészitd tanarok, a nevezés leadasaval egyidejiileg elfogadjak az MDC alap-, verseny
¢s adatvédelmi szabalyzatat. Tudomasul veszik, hogy minden versenyzd a sajat feleldsségére
versenyez.

2. A nevezettek versenyzésre alkalmas egészségiigyi allapotaért a sziildk €s a csapatvezetok
felelosek

3. Barmely olyan sériilésért, ami a produkcié bemutatisa kozben, vagy az azt megel6zo
bemelegités, gyakorlas alatt torténik, a szervezdk/rendezok feleldsséget nem vallalnak. 4. Az
MDC versenyeire Urlap kitoltésével lehet nevezni. Az lirlapot a honlapon keresztiil lehet
elérni, amely kiilon e-mailben is kikiildésre keriil. A hataridd utan érkezett pot nevezések utan
késedelmi potlékot kell fizetni, melynek mértéke a nevezési dij 50 %-a. 5. Belépdk, nevezési

dijak:

Belépo dijak Nevezési dijak

Felnétt: 4000-Ft/F6 Sz616: 8000-Ft/produkcid
Nyugdijas/Gyermek: 3000-Ft/f6 Du6-Trio6: 15 000 Ft/produkciod
6 éves kor alatt: INGYENES Csapat: 4000-Ft/ F6
Fellépoknek: INGYENES Formacio: 4000-Ft/Fo




1.
6. Tovabbi informaciok: www.movedance.com

II. KATEGORIAK III. KORCSOPORT
Sz616 (1 £6) Mini:0-7 év

Dud6/Tri6 (2- 3 16) Gyermek/Children/:8-13 év
Csoport (4-10 £6) Junior/Junior/: 10-17 év
Formaéciok (11-20 £6) Feln6tt/Adult: 12-29
Megacrew (21 + {6) Senior/Senior/: 30 felett

MIX: nincs meghatarozva

Eletkor szamitasa: a versenyz6knek azt az életkorat kell szamitani, amit a targyév januar
1-ig betolt. Korcsoport besorolasanal csapatok és formaciok esetén versenyzok

atlagéletkora az irdnymutatd. Dud esetén az iddsebb versenyzo életkora a mérvado.

IV. BESOROLASOK/Tudéasszintek

Hazai kvalifikacios és nemzetkozi versenyek

Mindsitéd (CLASSIFY) kategoridak:

Start kategoria:
Amatodr produkciok, ahol jellemzden friss, debiitalo eldadasok lathatdak kezdd tdncosoktol.

Master kategoria:

Amator produkciok, ahol jellemzdéen kezd6/ kozéphalado/haladé szintii eldadasok lathatoak.
2.



Versenyzoi kategoria:

Free:
Amatdr/Félprofi/profi kategoriak, ahol mar jol bejaratott mindségi eléadasok lathatdéak. Ebben
a kategoriaban vegyesen alkalmazhatok a kdvetkezd tancstilusok: Street dance,Funky,New
style,Krump, House , Vogue, Waacking, L.A. style, Popping, Locking, Afro, Ragga, Electric boogie
stbstb.

A tanc lényege az onkifejezés, a zene liiktetésének visszaadasa. - Kellék és diszlet hasznalata

megengedett.

Az elore megosztott koreografiak felhasznalasaval (MIX, OLD SCHOOL, WAACKING,
HOUSE) Iehet versenyezni ebben a kategoéridban , illetve a csatolt mozdulatok
(MOVEMENTS) 06sszekotésével, kombinalasaval sajat koreografia is készitheté az adott

stilusban.

Kiilonboz6 stilust MOVEMENTS felhasznalasaval csak MIX kategoriaban lehet indulni.

V. FELJUTASI RENDSZER:

Az edz6 sajat belatdsa szerint barmilyen kategéridban indithatja csapatiat. Azonban ha
mindsitd kategoriakban eléri a feljutdshoz sziikséges szintet ajanlott feljebb Iéptetni a
produkeciot.

Hazai versenyek:

Start mindsit6 kategoria: 2 db arany mindsités —> Master mindsitd kategoria

Master mindsito kategoria: 1 db arany mindsités—> Free versenyzoi



kategdria —>

NEMZETKOZI mindsitd kategoria

Ranglista:

3.
Versenyz0 kategoridkban a kvalifikacios versenyeken megszerzett pontok alapjan
ranglista késziil.
A ranglista elsé 50%-a vehet részt automatikusan a nemzetk6zi versenyeken.

VI. A PRODUKCIOKRA VONATKOZO ALTALANOS SZABALYOK Az MDC
versenyein elvart a sportversenyhez ill6 produkcid, viselkedés, a jo izlést nem sértd fellépd
ruha. A szinpadrol a szennyezés, szemetelés eltakaritasa kozvetlen a produkcié bemutatasa

utan az illetd versenyzdket és felkészitot terheli.

VII. ZENE

1. Minden versenyszam sajat zenéjét (amennyiben van,) e-mailen kiildve vagy pendrive-on
elhozva lehet leadni. A fajlok azonositasa a végleges rajtszammal és a koreografia cimével
megegyez0 elnevezéssel torténik. (PL: 001 Aranycsibék POP_START CSAPAT) 2. A
fajlnevek a rajtszdmokkal kezdddjenek, valamint a fajl mp3 formatumu legyen. 3. Elvaras az
igényes és pontos zenei vagas, valamint a hanghordozok kifogastalan mindsége. A biztonsag
miatt a zenei anyag tartalék hanghordozon is alljon rendelkezésre az edzonél. (pendrive, cd) 4.
A dalszovegek tartalma, mondanivaloja sportversenyhez ill6 legyen. Tragar szavakat és
erotikus szoveget nem tartalmazhat. A szabaly megszegése mindsito kategoriaban

pontlevonassal, versenyzdi szinten utolso helyre soroléassal jar.

VIIIL. SZINPAD

* A tanctér minimum 10x10 m, burkolata sportpadl6. (Egyéb igényt lehetéség van a

szervezokkel egyénileg egyeztetni)

* A rendez6 szinpadi fény és latvany effekteket, valamint fiistgépet hasznalhat valamennyi



produkcional, sajat belatdsa szerint. Amennyiben erre nem tart igényt a versenyzo, vagy
egyedi kérése van, kérjiik, a verseny helyszinén a technikussal személyesen egyeztetni

sziveskedjen.

IX. A VERSENY MENETERE VONATKOZO ALTALANOS SZABALYOK
4.

Elézetes nevezés (kotelezd): A rendezvény honlapjan_ www.movedance.com Helyszini

nevezés: A fellépok tényleges létszamanak leadésa a nevezési asztalnal a rendezvény napjan.
Belépdjegy: A kiséroknek a helyszinen belépdjegyet kell valtani. (Elovételre nincs lehetdség.)
Oltozok: A sportcsarnokok adottsagai nem teszik lehetévé minden csoport részére a kiilon
01tozot, igy a versenyrendezd sem. Versenyeken tobbnyire kdzos 61tozok allnak a
rendelkezésre. Az drizetleniil hagyott holmikért felelésséget nem tudunk véllalni. Az 61t6z6k
rendjéért a butorok és berendezési targyakért a csoportvezeto felel, valamint a benniik okozott
karért anyagi feleldsséggel tartozik. Kérjiik a csapatokat és versenyzdket, hogy a sajat
szereplésiiket kovetden, az eredményhirdetés utan hagyjak el az 6ltozdket, hogy mas

csoportok is tudjak hasznalni azt!

Verseny menete:

1. A nevezések alapjan versenyprogram késziil.

2. A tervezett rajtlistat a verseny eldtt e-mailben kiildjiik a résztvevok részére. 3. A
versenyprogram idébeosztasa tajékoztato jellegli, az elére betervezett fellépési id6 eldtt fél

oraval a produkcidknak versenyzésre készen kell allniuk.

4. A versenyz0 koteles kdvetni a verseny menetét.

X. DIJAZAS
Az MDC versenyein minden mindsiild résztvevd oklevelet és mindsitésének megfeleld érmet

kap. Minden versenyz6 kategoridban szereplo oklevelet kap, ezen feliil a dobogos



produkcidkat 1 db kupaval és minden résztvevot éremmel jutalmazunk. Az MDC versenyein
dijazéson feliil a zstiri és a rendezdk a legkiemelkeddbb produkcidkat kiilon dijjal tiintethetik
ki.
Amator és FIX kategoriakban kioszthato Szakmai dijak:

e Kiemelked6 technika

e Kiemelkedd produkcid

e Kiemelked6 eléadasmod

e Kiemelkedo latvany

Profi kategoriaban kioszthato pénzdijak:
e Solo: 10.000 Ft
® Duo-Trio: 20.000 Ft
e Csapat: 30.000 Ft
e Formacio: 40.000 Ft
e Megacrew: 50.000 Ft

XI. EREDMENYHIRDETES

Az eredményhirdetésen a versenyzoknek fellépd ruhaban kell megjelenniiik. A fellépd

csoportok a szinpadon vehetik at az elismeréseket.

XII. PONTOZAS

1. A pontozébirék: A MDC altal felkért és elismert szakemberek (3-7
fo). 2. A zstiritagok egy produkcidra egyenként maximum 30 pontot

adhatnak 3. Az elért pontszdm hatarozza meg a végeredményt.

XIII. ERTEKELES

Technikai pontszam (0-15) | Miivészeti pontszam (0-15) Levonasok (0-30)




* elemek nehézségi * el6adasmod 0-5 e kis hiba: 2 pont

szintje 0-5 * dinamika 0-5 (1- titemen beliili
« elemek kivitelezése * koreografia 0-5 tévesztés) ® nagy hiba:
0-5 * szinkronitas 0-5 5 pont

(1 titemen tuli tévesztés)

XIV.ALTALANOS SZABALYOK AKROBATIKARA, DiSZLETRE ES ESZKOZRE
VONATKOZOAN

Akrobatika:

6.
Az edzOk a produkcidkban sajat belatasuk szerint alkalmazhatnak akrobatikdkat. A résztvevok

csak sajat felelosségre hajthatjak végre, maguk és tarsaik egészségét, biztonsagat nem
veszélyeztethetik.

Diszlet és eszkoz
Az edzOk a produkciokban sajat belatasuk szerint alkalmazhatnak diszletet és eszkdzoket, Az
egészséget €s biztonsdgot nem veszélyeztethetik.

XV. AZ MDC STREET KATEGORIAINAK PONTOS LEIRASA

15.1. FIX - Waacking

Ez a kategoria teret ad azoknak a versenyzoknek, akik a Waacking tancstilus elkotelezett
képvisel6i, amelyet tisztan, jol felismerheté modon kell eléadni.

Az elére megosztott Waacking koreografiakkal, illetve a csatolt mozdulatok (MOVEMENTS)
Osszekotésével, kombinalasaval sajat koreografia is készithetd.

15.2. FIX - House

Ez a kategoria teret ad azoknak a versenyzoknek, akik a House tancstilus elkotelezett
képviseldi, amelyet tisztan, jol felismerheté modon kell eldadni.

Az elére megosztott House koreografiakkal, illetve a csatolt mozdulatok (MOVEMENTS)
Osszekotésével, kombinalasaval sajat koreografia is készitheto.



15.3. FIX -Old School

Ez a kategoria teret ad azoknak a versenyzdéknek, akik a Old School tancstilus elkotelezett
képviseldi, amelyet tisztan, jol felismerheté modon kell eldadni.

Az eldre megosztott Old School koreografiakkal, illetve a csatolt mozdulatok
(MOVEMENTS) 6sszekotésével, kombinalasaval sajat koreografia is

készithetd.

15.4. FIX - MIX

Az elére megosztott MIX koreografidk felhasznaldsaval Ilehet versenyezni ebben a
kategoridban , illetve a csatolt mozdulatok (MOVEMENTYS) 6sszekotésével, kombinalasaval
sajat koreografia is készithetd az adott stilusban.

Kiilonbo6zo6 stilust MOVEMENTS felhasznalasaval csak MIX kategoridban lehet

indulni. Ebben a kategoriaban vegyesen alkalmazhatok a kdvetkezé tancstilusok: Old School,
Waacking, House



Move Dance Contest —- STREET - COMPETITION REGULATIONS

These competition regulations are valid from September 1, 2025, until further notice. The
Move Dance Contest (hereinafter referred to as MDC) is a series of events that supports the
motivational background of dancers and participants.

Main Objectives of the Event Series:

e Providing opportunities for domestic and international competition
e Stage appearances to increase confidence and overcome shyness

e Increasing training motivation through the competition system

o Building self-confidence through achieving goals

e Rewarding perseverance with medals, certificates, and gifts

I. REGISTRATION

1. By submitting the registration, the instructors accept the MDC'’s basic, competition,
and data protection regulations. They acknowledge that each competitor participates at
their own risk.

2. Parents and team leaders are responsible for the health status of participants. 3. The

organizers are not responsible for any injuries that occur during the performance or

during warm-up and practice.

4. Registrations for the MDC competitions can be submitted by filling out a form. The
form is available on the website and will also be sent out via email. Late registrations
after the deadline will incur a penalty fee of 50% of the registration fee.

5. Entry fees and registration fees:

Entrance fees Entry fees

Adult: 4000-Huf/Person Solo: 8000-Huf

Retired/Child: 3000-Huf/Person Duo: 15 000-Huf/Duo/

Under the age of 6: FREE Teams: 4000-Huf/Person

Participants: FREE Formations: 4000-Huf/Person

6. Additional information: www.movedance.com




I1. Categories I11. Age groups
Solo (1 person) Children:6-11 years
Duo (2 person) Youth: 8-15 years
Teams (3-9 person) Junior: 10-17 years
Formations (10+ person) Adult: 13-30 years
Senior: 30+ years
MIX: not defined

Age Calculation: Competitors' age is calculated as of January 1 of the current year. For team
and formation categories, the average age of competitors is the guideline. For duos, the age of
the older competitor is decisive.

IV. CLASSIFICATIONS / SKkill Levels
Domestic qualification and international competitions
Qualifying (CLASSIFY) Categories:

e Start Category: Amateur performances, typically featuring fresh, debuting
presentations from beginner dancers.

e Master Category: Amateur performances featuring beginner/intermediate/advanced
level presentations.

Competitor Category:

e Free: Amateur/semi-professional/professional categories, featuring well-established
quality performances. Various dance styles can be used: Street dance, Funky, New
style, Krump, House, Vogue, Waacking, L.A. style, Popping, Locking, Afro, Ragga,
Electric boogie, etc. The essence of dance is self-expression and conveying the pulse
of the music. Props and decorations are allowed.

e Fixed: Competitors can use pre-shared choreographies (MIX, OLD SCHOOL,
WAACKING, HOUSE) or create their own choreography by connecting and



combining attached movements (MOVEMENTYS) in the given style. Different styles
of MOVEMENTS can only be used in the MIX category.

V. PROMOTION SYSTEM:

Coaches may enter their teams in any category at their discretion. However, if they achieve
the required level in qualifying categories, it is recommended to promote the performance.

Domestic Competitions:

e Start Qualifying Category: 2 gold qualifications — Master Qualifying Category ®
Master Qualifying Category: 1 gold qualification — Free Competitor Category —
INTERNATIONAL Qualifying Category

Ranking: A ranking will be created based on points earned in qualifying competitions in the
competitor categories. The top 50% of the ranking can automatically participate in
international competitions.

VI. GENERAL RULES FOR PERFORMANCES

MDC competitions require performances and behavior appropriate for a sports event, as well
as performance attire that does not offend good taste. After the performance, it is the
responsibility of the respective competitors and instructors to clean up any mess or litter from
the stage.

VII. MUSIC

1. Each performance must submit its music via email or on a USB drive. The files must
be named using the final start number and the choreography title (e.g., 001 Golden
Chicks POP_START TEAM).

2. File names should start with the start numbers and be in mp3 format. 3. High-quality

and precise music cuts are required, and the sound quality must be impeccable. For

safety, a backup of the music material should also be available with the coach (USB,

CD).

4. The content and message of the lyrics must be appropriate for a sports competition.
Offensive language and erotic content are not allowed. Violating this rule may result
in point deductions or last-place ranking in the qualifying category.



VIII. STAGE

e The dance floor must be at least 10x10 m, with a sports floor covering. (Other
requirements can be discussed individually with the organizers.)

e The organizers may use stage lighting, visual effects, and fog machines for all
performances at their discretion. If competitors do not require this or have specific
requests, please discuss them personally with the technician at the competition
venue.

IX. GENERAL RULES FOR THE COMPETITION PROCESS

Pre-registration (mandatory): On the event website www.movedance.com On-site
Registration: The actual number of performers must be submitted at the registration desk on
the event day.

Entry Ticket: Accompanying persons must purchase an entry ticket on-site. (Advance
purchase is not possible.)

Changing Rooms: The facilities of the sports halls do not allow for separate changing rooms
for each group, and the competition organizers cannot provide them either. Common changing
rooms are usually available at competitions. We cannot take responsibility for unattended
belongings. The group leader is responsible for the order in the changing rooms and
financially liable for any damage caused to furniture and equipment. We ask teams and
competitors to leave the changing rooms after their performance following the award
ceremony so that other groups can use them.

Competition Process:

1. A competition program will be prepared based on the registrations.

2. The planned start list will be sent to participants via email before the competition. 3.
The schedule of the competition program is informative; productions must be ready to
compete 30 minutes before their planned performance time.

4. Competitors must follow the competition process.



X. AWARDS

All qualifying participants in MDC competitions will receive a certificate and a medal
corresponding to their qualification. Each competitor category will receive a certificate, and
the top-performing productions will receive a trophy, with every participant awarded a medal.

In addition to the awards, the judges and organizers may recognize the most outstanding
productions with special awards.
Professional Awards in Amateur and FIX Categories:

e Outstanding Technique

e Outstanding Production

e Outstanding Performance Style
e Outstanding Visuals

Monetary Prizes in the Professional Category:

e Solo: 10,000 HUF

e Duo-Trio: 20,000 HUF
e Team: 30,000 HUF

e Formation: 40,000 HUF
® Megacrew: 50,000 HUF

XI. AWARD CEREMONY

At the award ceremony, competitors must appear in their performance attire. Performing
groups may receive their awards on stage.

XII. SCORING



1. Judges: The judges are recognized professionals invited by the MDC (3-7 members).
2. Judges may award a maximum of 30 points for each performance.
3. The total score determines the final result.

XIII. EVALUATION "
Technical score (0-15) Artistic score (0-15) Deductions(0-30)

« difficulty level of * presentation mode e small mistake: 2

elements 0-5 0-5 * dynamics 0-5 points

* execution of elements * choreography 0-5 (1- fall within the beat)

0-5 » synchronicity 0-5 ® big mistake: 5
points (1 - fall beyond the
beat)

XIV. GENERAL RULES REGARDING ACROBATICS, PROPS, AND
EQUIPMENT

Acrobatics:
Coaches may use acrobatics in performances at their discretion. Participants may only
perform them at their own risk and must not endanger their health or safety, or that of others.

Props and Equipment:

Coaches may use props and equipment in performances at their discretion, provided they do
not endanger health and safety.




6.
XV. DETAILED DESCRIPTION OF MDC STREET CATEGORIES

15.1 FIX - Waacking:
This category is for competitors committed to the Waacking dance style, which must be
performed clearly and recognizably. Competitors can use pre-shared Waacking choreographies

or create their own choreography by connecting and combining attached movements
(MOVEMENTY).

15.2 FIX - House:
This category is for competitors committed to the House dance style, which must be
performed clearly and recognizably. Competitors can use pre-shared House choreographies or

create their own choreography by connecting and combining attached movements
(MOVEMENTYS).

15.3 FIX - Old School:
This category is for competitors committed to the Old School dance style, which must be
performed clearly and recognizably. Competitors can use pre-shared Old School

choreographies or create their own choreography by connecting and combining attached
movements (MOVEMENTS).

15.4 FIX - MIX:

In this category, competitors can use pre-shared MIX choreographies or create their own
choreography by connecting and combining attached movements (MOVEMENTS) in the
given style. Different styles of MOVEMENTS can only be used in the MIX category. The
following dance styles can be used in this category: Old School, Waacking, House.
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